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1. Interaktivni tabule v CR

Interaktivni tabule je vyndlez posledniho desetileti, ktery se stal v nckterych zdpadnich
zemich béZnou pomiickou pii vyuce a pronikd rychle i do ceskych Skol. Existuje nékolik
vyrobct a znacek téchto tabuli, které se 1i$i zpiisobem dotyku, ovladacimi prvky a softwarem.

Diky aktivité Ceské firmy AV Media (www.avmedia.cz), kterd spolupracuje s kanadskym
vyrobcem interaktivnich tabuli SMART Technologies (www.smarttech.com), je u nds
suverénné nejrozSitencj$i znaCka Smart Board (asi 75% vSech interaktivnich tabuli). Od
letosniho roku existuje Ceska verze ovladaciho softwaru posledni verze 9.1 a Smart Board se
stal v CR téméf synonymem pro interaktivni tabuli. Proto se tato metodika zabyvé téméf

vyhradné interaktivni tabuli Smart Board.

Firma AV Media iniciovala spolecné s né€kolika ceskymi Skolami, které maji nejvetsi
zkuSenosti s pouzivdnim interaktivni tabule Smart Board, vytvofeni webového portalu
www.veskole.cz. Tento portdl je uréen ucitelim, ktefi si zde mohou mj. nabizet a stahovat
zdarma své jiz vytvorené vyukové materidly pro Smart Board.

Cena interaktivni tabule se pohybuje podle typu a velikosti v desitkdch az stovkach tisic K¢.
Ceské skoly, které ji vlastni (vCetn¢ nasi), ji nejCastéji ziskaly podanim projektu SIPVZ
dotovaného ministerstvem Skolstvi.

Protoze interaktivni tabule neni v naSich Skolach zdaleka samoziejmosti, budu v nasledujicim
vykladu ptredpoklddat, Ze se Ctenar dosud s touto pomickou blize nesezndmil a méa o ni pouze
viceméné nejasnou predstavu. Pijde o prvni sezndmeni s pouzivanim interaktivni tabule.
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2. Co je interaktivni tabule ?

2.1. Princip interaktivni tabule - ovladani dotykem

Interaktivni tabule vypada na prvni pohled jako bila keramicka tabule, ale po propojeni s PC
a projektorem lze ovladat PC misto mysi a klavesnici dotykem na plochu tabule bud’
specidlni tuzkou ¢i popisovaci - fixy, které jsou umistény na poli¢ce pod tabuli, nebo prstem.

Tuknuti na piislu§né misto na promitiny obraz na tabuli je totéZ co kliknuti mysi na PC, po
vybéru barvy a Cary pifimo prstem nebo fixem na tabuli kreslime. Specidlni ,,houbou* lze
tabuli mazat. Muzeme psat nebo kreslit pfimo do promitaného obrazu a cely vysledny obrazek
uloZit jako soubor pro dalsi pouZiti.

Monitor, kldvesnici a my$ nemusime viibec pouZivat.

2.2. Zapojeni ,.tabule — PC - projektor*

K béZnému nejlevnéjsimu typu tabule s pFedni projekci je nutno mit jakykoli obycejny
projektor propojeny standardnim zpisobem s PC. Tabule mtze byt klasicky pfipevnéna
pevné na zdi a projektor ke stropu. Pokud vSak potifebujeme sestavu mobilni, 1ze tabuli
postavit na stojan a projektor pouze poloZit na stil. Obraz z projektoru se misto na platno
promitd na interaktivni tabuli, kterd propojena s PC pies port USB nebo sériovy port.

Pti prvnim pouZiti se musi sladit obraz projektoru s ¢idly umisténymi uvniti tabule — tabule se
musi tzv. ,,zkalibrovat* (= zorientovat, zarovnat) tak, aby se dotyk pfenaSel pfesné na to misto
obrazu, kde se skutecné dotkneme. Pfi pevném umisténi tabule a projektoru kalibrujeme
pouze jedenkrat, pfendsime-li sestavu jinam, musime ovSem kalibrovat vzdy pred pouZitim
nebo pii posunu zatfizeni. Popis kalibrace je uveden v kapitole o softwaru.

Zpisob zapojeni s predni projekci ma tu
nevyhodu, Ze pfi praci s tabuli musi
pfednasejici stat vedle ni, jinak na ni
vrha vlastni stin, a krom toho musi davat
pozor, aby nebyl oslnén svétlem
projektoru. Oboji se 1ze rychle naucit.

Nevyhody predni projekce eliminuje
interaktivni tabule se zadni projekci,
ktera je vSak podstatn¢ drazsi.

Zejména pro velké saly existuje
interaktivni dotykovy display, ktery
ma pifednasejici pfed sebou na stole ¢i
pultiku a vSechny jeho akce se promitaji
na platno velkych rozméri. Display
nahradi monitor PC a Ize jej pouZzit i ve
tiide.
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2.3. Pozadavky na hardware a software

Tabule s ovladacim softwarem posledni verze 9.1 vyZaduje nésledujici:

Pentium® 150 MHz processor (doporucuje se 450 MHz nebo vice)

128 MB RAM (doporucuje se 256 MB)

Port USB nebo seriovy port

Ptiblizn€¢ 160 MB volného mista na harddisku pro plnou instalaci

Operacni systém Windows NT® 4.0 (SP6), Windows® 98 nebo vyssi verze
Microsoft Internet Explorer 5.0 nebo vyssi

Macromedia Flash player verze 7.0.19 nebo vyssi (doporuceno)

Pozadavky pro SMART Video Player:

e Pentium 450 MHz processor (700 MHz nebo rychlejsi)

¢  Windows® 98 operating system nebo vyssi verze. Nelze pouZivat s operacnim
systétmem Windows NT.

e Microsoft DirectX 8.1 End-User Runtime nebo vyss$i verze

Pokud pouzivite Windows 95, musite nainstalovat Smart Board software verze 7.1.3. (ke
stazeni na www.smarttech.com).

2.4. Kdy lze pouzivat interaktivni tabuli ?

Pouziti interaktivni tabule je témé&f univerzalni. Lze fici, Ze interaktivni tabuli 1ze efektivné
pouzivat ve vSech predmétech (jazyky, matematika, informatika, d&jepis, zemépis,
biologie...) pfi vykladu, opakovani i zkouSeni, sou¢asné s riiznymi metodami a formami
vyuky, na vSech stupnich a typech Skol. Tabule je samoziejmé pouze nastrojem, ktery se
ucitel musi naucit pouZivat, a vytvoreni pfipravy na vyuku muize byt zpocatku ¢asové hodné
naro¢né zejména pro ty, kdo si zcela neosvojili praci s PC. Kdo vSak zvladl ptipravu hodiny
pomoci prezentace napi. v programu MS Power Point, nemusi mit z pouZivani interaktivni
tabule Zadné obavy.

Program Smart Notebook je navic do jisté miry kompatibilni s MS Office a po jeho instalaci
lIze materialy ptipravené diive v MS Wordu (*.doc) a MS Power Pointu (*.ppt) prevést do
formatu Smart Notebooku (*.xbk) pomoci funkce Soubor —Tisk - vybér nové tiskarny Smart
Board. K ptenosu dat 1ze rovnéZ pouzit klasickou ,,schranku* — funkce kopiruj a vioZ.

2.5. Kam umistit interaktivni tabuli ?

Tato otdzka uzce souvisi s pfedchozi a ndzory na odpovéd’ se velmi rizni. Velmi Casto byva
interaktivni tabule umistovana do pocitatovych uceben. MiZe to mit své opodstatnéni, ale
pravdépodobné ucelngjSi je umistit ji do ,,normdlni* ucebny, kdeje PC a projektor.
V pocitatové ucebné je totiZz Casto nadbytecnd — komunikace ucitele a zdka se zde miize dit
jinym zplisobem po pocitacové siti (napft. ptes program Master Eye) a interaktivni tabule bude
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patrné uzZitecnéj$i jinde. VSe zdleZi na tom, ktefi ucitelé, ve kterych predmétech a jakym
zpisobem ji na konkrétni Skole pouzivaji.

Je mozno mit ve tfidé€ jak interaktivni tabuli, tak tabuli ,,obycejnou* — zelenou ¢i keramickou.
Musime vSak ddvat velky pozor, abychom nepouZili fix pro keramickou tabuli na tabuli
interaktivni — znamenalo by to jeji znehodnoceni, protoze stopy barevného lihového fixu se
velmi tézko odstranuji. ,,Fix“ pro interaktivni tabuli neni fix v pravém slova smyslu, pouze
vnéjSim vzhledem ho pfipomind a nelze ho zaménit s obyCejnym fixem.

Obycejnd tabule vedle interaktivni je to v podstaté zbytecnd nebo je zalohou pro piipad
poruchy nebo vypadku elektfiny. Promitdme-li totiZ Cistou bilou strdnku, supluje vlastné
interaktivni tabule tabuli obyc¢ejnou a navic si miiZeme popsanou tabuli uloZit jako obrazek do
souboru. Interaktivni tabule tedy funguje i jako dokonalejsi elektronicky flipchart.

Pti pfipeviiovani tabule mysleme na to, Ze ji budou aktivné pouZivat i Zaci ¢i studenti, proto
by méla byt umisténa vzhledem k jejich vySce tak, aby na ni dobie dosédhli.
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3. Software

K interaktivni tabuli je tfeba nainstalovat piisluSny software. K tabuli Smart Board existuje,
jak uz bylo feceno, ¢eska verze softwaru (i kdyZ ne pln¢, ¢ast zlstava v anglicting). Tento
software samoziejm¢ obdrzime na CD pii koupi tabule, ale je i volné dostupny vcetné
novych aktualizaci na webové adrese www.avmedia.cz . Navic nemd omezenou licenci — 1ze
ho nainstalovat na libovolny pocet PC, i tam, kde neni pripojena samotna interaktivni
tabule. To je samoziejm¢ velmi vyhodné pro piipravu vyuky jinde nez piimo na ucebné¢, kde
je interaktivni tabule umisténa — doma ¢i v kabinet¢.

Instalace softwaru je rychléd a bezproblémova. Po instalaci se vpravo dole na hlavnim panelu
objevi nova ikona E pro Smart Board, kterd skryva menu se vSemi ovlddacimi prvky.
Klikneme-li na ni, objevi se nasledujici nabidka :

Motebaok. ., | Poznamka: obrazky nabidek byly vytvofeny na PC, k némuz

Vidsozdznam... nebyla aktudln€ piipojena interaktivni tabule, proto jsou

Dalsi nastroje SMART

Owladaci panel, . .

Board”

Fiistit akkualizace. ..

nckteré ikony neaktivni. Lze je vSak spustit pfes Start —
VSechny programy - Software Smart Board (nedejme se zmast
jinym uspofdddnim a pojmenovanim ©). Totéz plati
v ptipadé, Ze ikona Smart Boardu neni na hlavnim panelu.

Pro b&zné uzivani ve vyucovani by mél ucitel zpocatku umét
pouzivat zejména Notebook a Plovouci néstroje (floating

tools).

Instalacni CD obsahuje podrobnou piiruc¢ku pro instalaci a

Mapicgda -~ ovladani softwaru v ¢estiné. Tuto piirucku Ize najit i na webu

Komec B zde. Déle se sezndmime pouze s nejdilezitéjSimi zdleZitostmi.
i

3.1. Orientace (kalibrace) interaktivni tabule

Jak uz bylo fe¢eno, pted prvnim pouzitim (a pfi kazdém pohybu projektoru vici tabuli) je
nutno sladit dotyk na tabuli s promitanym obrazem. To se provadi pfes ovladaci panel. V ném
lze provést i riznd jind pokrocilejsi nastaveni interaktivni tabule, pokud ndm nevyhovuje
implicitni nastaveni po instalaci.

Orientaci tabule najdeme v ovladacim panelu na nékolika mistech. Po vyvolani této nabidky
se na tabuli promitne nékolik pravidelné¢ rozmisténych bodu v krouzku (implicitné je téchto
bodt 9, ale pokud vyZadujeme pfesnéjsi kalibraci, jejich pocet 1ze zvysit). UZivatel je vyzvdn,
aby se kazdého z téchto bodi postupné co nejpiesnéji dotkl. Této ¢innosti je opravdu vhodné
vénovat co nejvySS$i peclivost, aby se nam pozd&ji nerozchdzel dotyk s obrazem (napf.
kreslend ¢ara je kousek vedle mista, neZ ji kreslime, nebo se nemiZeme trefit na spravnou

ikonu ¢i polozku pii dotyku, ktery simuluje mys).
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Ovladaci panel

KALIBRACE

Software SMART Board

wa nastaveni

SMART Board Mastaveni aplikace
Mastaveni Ink Aware
- A .

@
Lo
? MNejsou pripojené Zadné tabule SMART Board.

3.2. Videozaznam

Velmi zajimava véc! MiZeme zaznamenat do souboru [R BT [ sruiehy [‘__| ] [§|
*.avi cokoli, co se d&e na obrazovce, piipadné v okng [
£ . TR ve o v || | Mabidkaw || 0:00:00 |
nebo vybrané oblasti. Klasicky ptipad pouZiti - vytvofeni § = L .
zaznamu vybéru polozky z menu nebo néjakého postupu | /& -
prace (napf. pii vyuce jakéholi programu — Wordu, e - “ ]
Excelu... ). Soubor typu avi lze potom ptehrat napf. ‘ 4 '
v programu Windows Media Player.

|

3.3. Prehravac videozaznamu

Umoznuje prehravat jakykoli videozaznam (i z vnéjSiho zdroje, napi. videokamery) a délat si
do né&j poznamky. Nakreslené objekty se ulozi s pivodnim videem a objevi se pii prehravani.

Kombinaci pfehrdvani videozdznamu a kresleni krouZzki, Sipek apod. se vytvéieji v televizi
pouzivané ilustracni simulace popisu hernich situaci (kopand, kulecnik...).

3.4. Klavesnice

Pod touto poloZzkou se skryvd interaktivni OSD kldvesnice. Na tabuli se objevi obrizek
klavesnice, kterou opét ovladime pouhym dotykem prstu a kterd zcela nahradi normalni
klavesnici. Jeji pouziti asi nebude popravdé tfeceno pftili§ Casté, spiS piileZitostné pro kratsi
texty, ale pro zdky ¢i studenty bude mozna ozivenim.
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ER Klavesnice -- Cestina (CSY)

Klasicks v [Nastaveni]|

el o |22 ][3 s ][* 2[5 efe 27y [Bal® e B=] | = | [ucefsoric|[rome
5 | a | w it ylulifo]p|falty] s || eme | Pavp
T lals|dlflalnllil]k]!]| ss]| « el || End ||pamn
Gy zlxllelv|bln|m]|®, BT | S 1t

Fn| cid (|g7| Al At |£FIB || ¢ | 4=

Obréazek klavesnice lze pfemistit na libovolné misto na tabuli. Teoreticky lze na tuto

klavesnici psat i vSemi deseti. ©

3.5. Plovouci nastroje

kurzor

DETO

digitalizace
oblasti

r zvvyraznovac

zZpét

guma

PouZivani tohoto panelu ndstroji je
snadné a intuitivni. Je velmi podobné
napi. panelu Kresleni MS Office nebo
panelu néstroji v programu Malovdni.

Malovat ¢i zvyraznovat lze kdekoli na
pracovni ploSe (viz obrazek).

Kromé pfepinani mezi kurzorem a
perem a nastaveni psacich ndstroji
obsahuje simulaci kliknuti pravym
tlacitkem mysi a digitalizaci vybrané
oblasti - to znamena, Ze libovolna
oblast obrazovky, kterou vybereme, se
uloZi jako obrazek do listu Notebooku.

klepnuti
pravym
tlacitkem

dalsi
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3.6. Centrum zahajeni (Nastroje Smart Board)

Pod touto poloZkou se neskryva nic nového, jen panel ndstroju s ikonami, které obsahuji tytéz
polozky jako menu vyvolané z ikony na hlavnim panelu:

Notebook
Videozdznam
Videopiehravac
Klavesnice
Plovouci néstroje
Ovladaci panel
Népovéda

Dalsi

3.7. Dalsi nastroje

3.7.1. Stinovani obrazovky

il Hiietodika SmartBoard. doc - Microsoft Word
Soubor Upravy gobrazt Vit Formst Méstroje Ishuka Okno Wapoyida x|

N8 sy oadlo--- a@D
Hadpis 3 + Times Mew Roman v 14 1”;1 LI”%_EE
|25 % ]

[ [ i R R RN R TR R R e | Bl

BB o -7,

3.2, Videozaznam

Velmi zajimava vic! MilZeme zaznamenat do souboru FEERHSEVRERNN o
*avi cokoli, co se déje na obrazovce, piipadng v okné

nebo vybrane oblasti Klasicky pfipad poufiti - wytvoteni Hebicka~ |

zhznamu vibéru pelofky £ menu nebo néjakého postupu 4
prace (napf. pFi vyuce jakéholi programm — Wordu, ﬁ ; )IH [
Excelu.. ). Scubor typu avi lze potom plehrét napt - A
wprogramu Windows Media Player,

Stinovani obrazovky neboli vystiZnéji opona ¢i roleta umoZznuje skryt ¢ast obrazovky shora,
zespodu, zleva i zprava a soustfedit tak pozornost na tu ¢ast pozornost obrazovky, kterd je
prave aktudlni.

10
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3.7.2. Reflektor

3.72. Reflektor
3.73. Lupa

3.7.4. Kalkulatka

Podobny efekt jako opona. Lze vybrat tvar reflektoru, nastavit pruhlednost zbylé Casti
obrazovky a pohybovat reflektorem po obrazovce.

3.7.3. Lupa

Soubor Upravy Z: fodit 5 I
Deda GRY s BT -

- TmesMewRoman = + | B I U |

L B 1 1 23

digitalizace
oblasti

Hopnuti
pravim
Hadiikem

T ]
digitalizace
ohlasti
S CERN
gredeni~ [y 5 | suomatickétvay - N W O E 4@ d-ZL-A-SE=E B F -

Stranka & odd 1 813 f Cettina ca
14 Start |t ismart., |G Window e, | B Cenbu,,

Dalsi velmi Sikovny nastroj. Vybranou oblast 1ze zobrazit zvétSen€ v novém okne.

11
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3.8. Smart Notebook

Na zavér kapitoly o softwaru byl imysIn¢ ponechdn nejdtlezitéjsi program — Notebook neboli
Smart Notebook. Ndzev programu je ponckud zavadéjici. Nejde o nic jiného nez interaktivni
program v principu velmi podobny prezentacnimu programu MS Power Point. Vytvaii
soubory typu *.xbk, které 1ze exportovat do *.html nebo *.pdf.

Na prvni pohled vidime, Ze program i vzhledem velmi pfipomind zndmy Power Point. VétSina
funkei 1 ovladani programu je rovné€Z hodné podobnych, takze ovladani by nemélo Cinit vétsi
potize tém, kdo znaji Power Point. Na levém obrazku je vidét fazeni snimki — slidl, na
pravém obrdzku je zobrazena galerie obrazkil. Tato galerie je soucdsti instalace a je ¢lenéna
podle kategorii podobné¢ jako kliparty v MS Office. Obsahuje hodn¢ pfipravenych uzite¢nych
obrazku z nejriznéjSich oblasti a je Clenénd podle pfedmétt vyuky. Kazdy uZivatel ma
moznost vytvaret si vlastni galerie ze svych vytvofenych kolekci obrazkii a uklddat je do
zvlastnich souborti.

V Notebooku vytvaiime soubory obsahujici fadu stranek (snimkd, slidil), na kterych mizeme
psat, malovat, vkladat texty ¢i obrdzky z galerie Ci ze soubort, flashe, hypertextové odkazy.
Najdeme zde zndmé véci jako Sablonu, tisk, odeslani do poSty, kontrolu pravopisu, pero,
zvyraziiovac, format pisma, riizné druhy car, roletku...

Zobraak VBt Fomnét Kreskn Népovida

o st
A DEX BB EE@E M2- 8- G- N (8- B T8 A DEX dBBWHE@ NS B G- BB

=

{
\

Dobry den !

7177

LIII11777

F
:
g
il
g

Vita Vas SSOS s.r.o.,

\Hranice
3

/177

X

e ]

[ Ausomstioy skt

Hlavni rozdil Notebooku proti Power Pointu spocivd v interaktivité. VSe, co napiSeme,
namalujeme, zménime interaktivné piimo na tabuli, at’ je to na Cisté prazdné strance nebo na
pfedem pfipravené, miZeme uloZit jako soubor. Pfimo na tabuli miZeme interaktivné
dopisovat, pohybovat objekty. ,,My* znamena nejen ucitel, ale i Zak.

12
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4. Jak vytvorit prezentaci pro vyuku ?

Dostavame se ke stéZejni otdzce, na kterou neni jednoduchd odpovéd’. Jednak proto, Ze vyuka
pomoci interaktivni tabule je obecné u nds doposud v pocétcich, a jednak proto, Ze kazdy
ucitel ma sviij zptisob vyuky, kterému bude odpovidat i jim vytvofend prezentace. Mam za to,
ze 1 vzorové hodiny, které najdeme na webu, budou slouzit hlavné jako zdroj inspirace pro
tvorbu vlastni prezentace.

Co miize obsahovat prezentace - tipy

Prvni list prezentace - informace

Predm¢ét

Nézev

Ttida, stupeni Skoly
Cil

Autor, Skola
Pouzity SW
Poznamky

Vyklad nového ucdiva:
e osnova uciva hodiny v bodech — nemusime se zdrZovat psanim na obycejnou tabuli
doprovodné obrazky — fotografie, mapy (déjepis, zemépis, ...)
pfipravené priklady (matematika, fyzika ...)
schémata
vlastni naskenované obrizky
vlastni digitalni fotografie
pouZiti jako bilé tabule
tisk materidld k vyuce

Opakovani:
e pouzijeme prezentaci z vykladu, stru¢n¢ shrneme na konci ¢i zac¢atku ucivo podle ni
e kontrolni otazky

Procvi¢ovani a zkouSeni:
e preskupovani objektl podle vyznamu k sobé do dvojic
e dopisovani pismen ¢i slov do textu, diagramu, grafu ...
e zakryti vysledkl napt. prazdnym obdélnikem

Na co musime dbat p¥i tvorbé prezentace
e pozor na autorskd prava — uziti obrazku ¢i textl z webu rad¢ji ptes odkazy
® pozor na velikost fontu — Citelnost
® snazit se vyuZzivat interaktivni charakter tabule, aby pouze nenahrazovala Power Point

Préce s tabuli nemusi a ani by neméla podle zkuSenych vyplnit celou hodinu, jen ji v nékteré
¢asti doplnit.

13



SSOS Hranice, s. r. 0, Jaselska 832, 753 01 Hranice

5. Existuji jiné typy interaktivnich tabuli ?

Ano, samoziejmé. Na zdver se zminim o typu tabule, kterou si miiZete prohlédnout na nasi
Skole. Jde o americky typ IPM, ktery md v podstaté stejné zdkladni funkce jako Smart Board
— ndhrada obycejné tabule, flipchartu, vytvéareni prezentaci. Detaily tabule i1 prace s ni jsou
ovSem upln¢ jiné.

Lisi se predevsim ovlddacim softwarem, ktery neni kompatibilni se softwarem Smart Boardu,
ale vytvotené slidy lze ulozit ve formatu HTML. Hodné ovlddacich prvkd je piimo
hardwarovych na bocnich liStach tabule, ale vSechny lze ovladat i softwarem ptes ikony ¢i
menu.

Tabule IPM se ovlddd specidlni tuzkou propojenou kabelem s tabuli. Lze na ni psat i
obycejnym lihovym fixem pro keramické tabule, coZ je nespornd vyhoda — neda se timto
zpisobem omylem znicit. Manudl i software jsou k dispozici pouze v angli¢ting.

vvvvvv

friendly*. Tabule Smart Board se zaCaly dovaZet nejdiive, umi Cesky a diky grantu, ktery
ziskala firma AV Media, existuje spousta vzorovych hodin. Podminkou ziskdni dotace na
projekt SIPVZ pro Skoly bylo totiZ vytvoteni vzorovych hodin prace se Smart Boardem, které
autofi zveiejnuji na portdlu www.veskole.cz .

Po ryze hardwarové i softwarové strance jsou vSak ob¢ tabule patrn¢ vyrovnané a pievaha
Smart Boardu je pouze komer¢ni zdleZitosti.

Zkusme zadat do webového vyhleddvace heslo ,,interaktivni tabule* a najdeme pomérné
Siroké spektrum dalSich znacek, které se vyskytuji na nasem trhu i ve Skoldch, napf.
ACTIVboard, DGWB, UMAX, HITACHI StarBoard, TeamBoard.... Pfevazuji nabidky
vyrobetl. Skol, které maji vétsi zkuSenosti s interaktivni tabuli a navic je prezentuji na webu,
prozatim mnoho neni. Interaktivni tabule ma vSak bezpochyby ve Skole velkou budoucnost,
ale bude zapotiebi hodné usili ucitelt, nez ziskaji takové zkusSenosti a rutinu, aby tabuli
dokazali efektivné vyuZivat.

Na zdvér uved’'me nékteré webové zdroje v anglicting:

http://www.edcompass.smarttech.com/ec/en-us/
http://smarteducation.canterbury.ac.uk/home.asp
www.edcompass.com
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