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Domácí zpracování některých složitějších algoritmů

Nutnou podmínkou je úspěšné samostatné zpracování většího projektu hodnoceného na konci druhého pololetí
	od - do
	obsah
	Cíl (jaké dovednosti a kompetence chci naučit)
	metodika, pomůcky 
	pozn.

	
	Oknové aplikace
· opakování
	Cílem je vytvořit složitější oknovou aplikaci.
	Výklad + samostatná práce na počítačích


	

	
	Jednorozměrné pole
· opakování

· dynamické pole

· otevřené pole
Algoritmy v jednorozměrném poli 
· algoritmy vyhledávání, 

· algoritmy třídění 

· algoritmy zatřiďování
	Cílem je zopakovat práci s jednorozměrným statickým i dynamickým polem jako základní datovou strukturou  a naučit se základní algoritmy v jednorozměrném poli (třídící a vyhledávací algoritmy). 
Dále by studenti měli umět porovnat efektivitu jednotlivých algoritmů.
	
	

	
	Uživatelem definované typy

· výčtový typ, množina, interval
· záznam
· třída, základy OOP
	Cílem je přehledově seznámit studenty s jednotlivými datovými typy a se základy objektově orientovaného programování.
	
	

	
	Dvojrozměrné pole

· práce s maticemi
Numerické řešení soustav n lineárních rovnic o n neznámých
· Gaussova eliminační metoda, Jordanova metoda
	Cílem je naučit studenty pracovat s datovou strukturou dvourozměrného pole. Studenti by měli umět základní operace s maticemi.

Studenti by se měli také seznámit s používanými numerickými metodami pro řešení soustav rovnic. Studenti by měli vytvořit program využívající těchto metod.
	
	

	
	Numerické řešení rovnic typu  f(x) = 0 
· Grafické řešení

· postupné přibližování, půlení intervalu, metoda sečen
	Cílem je seznámit studenty s používanými numerickými metodami pro řešení rovnic. Studenti by měli vytvořit program využívající těchto metod.
	
	 

	
	Rekurze 
· Rekurentně zadané posloupnosti

· QuickSort, Hanojské věže, …
	Cílem je naučit studenty používat princip rekurze v praktických příkladech.
	
	 

	
	Dynamické datové struktury
· Typ ukazatel
· Dynamická proměnná
· Lineární spojový seznam
 Práce s lineárním spojovým seznamem
· vkládání prvků, vynechání prvků, výměna 
· třídění a zatřiďování do seznamu

· fronta a zásobník
	Cílem je naučit studenty pracovat s dynamickými proměnnými a s jednoduššími dynamickými datovými strukturami. 
Studenti by také měli být schopni používat tyto struktury pro řešení konkrétních problémů.
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	Soubory

· binární soubory
	Cílem je naučit studenty programově zacházet s různými druhy souborů.
	
	


