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Vzhledem k minulé a probíhající pandemické situaci související s nemocí COVID – 19 může být rozsah a hloubka probíraného učiva průběžně upravována, nikoliv však na úkor tematických celků.
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	Opakování a shrnutí základního učiva probíraného distanční formou v předcházejícím ročníku
	
	
	

	
	Pokročilá grafika (rastrová a vektorová), práce s fotografií

· počítačová grafika a digitální fotografie – rastry a vektory, 3D grafika, barevné modely RGB a CMYK, rozlišení, barevná hloubka, grafické formáty, vektorové kresby, jejich tvorba a použití – základní objekty, nastavení jejich vlastností, zarovnání a uspořádání objektů

· práce s bitmapovým grafickým editorem

· práce s vektorovým grafickým editorem

· příprava grafiky pro web
	Zpracuje a prezentuje informace v grafické formě s využitím bitmapových a vektorových grafických editorů;

provádí jednoduché úpravy digitálních fotografií, jejich archivaci a tisk.
	
	

	
	Publikování na webu

· informační sítě – typologie sítí, internet, síťové služby a protokoly, přenos dat

· tvorba webových stránek – software pro tvorbu www stránek, struktura webu, struktura XHTML dokumentu a jeho vazba na externí soubory, vytváření seznamů a hypertextových odkazů, užití kaskádových stylů při formátování textu, odstavců, zobrazování grafiky, vytváření navigačních prvků, vytváření a formátování tabulek, rozvržení stránky založené na blocích, publikování webu, zásady přístupnosti a použitelnosti webových stránek
	Ovládá programy pro tvorbu www stránek v jazyce XHTML;

zpracuje a prezentuje informace v textové, grafické a multimediální formě na webových stránkách;

pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví;
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Mediální výchova 

Média a mediální produkce
	

	
	Základy algoritmizace

· algoritmizace úloh

· základní principy programování

· základní příkazy

· vývojové prostředí programovacího jazyka formulář, vzhled projektu, komponenty 
a jejich vlastnosti, události 
a metody, komponenty pro práci se seznamy, dialogy, komponenty pro práci s grafikou
	Aplikuje algoritmický přístup k řešení problémů;

popisuje algoritmy pomocí programovacího jazyka;

vytváří projekt zaměřený na práci s komponentami a na principy programování řízeného událostmi;
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