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Vzhledem k minulé a probíhající pandemické situaci související s nemocí COVID – 19 může být rozsah a hloubka probíraného učiva průběžně upravována, nikoliv však na úkor tematických celků.
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	Práce s digitální technikou

· kalkulačka
	obsluhuje digitální techniku;
pracuje s pamětí;
ošetřuje digitální techniku a chrání ji před poškozením
	
	

	
	Zpracování textů

· opakování základů práce s textovým editorem

· základní typografická pravidla

· pokročilejší práce s textem
	Ovládá práci v textovém editoru;

uplatňuje základní estetická 
a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem;
	
	

	
	Zdroje a vyhledávání informací, komunikace

· internet – globální charakter internetu, multikulturní a jazykové aspekty, služby na internetu

· informace, její věrohodnost a zpracování

· informační zdroje a hodnocení jejich kvality

· informační systémy

· pojem hypertext, služba WWW, práce s prohlížečem webu

· hledání informací na webu – princip fungování vyhledávače, rozšířené vyhledávání, orientace ve výsledcích vyhledávání

· elektronická pošta – využívání klienta elektronické pošty 
a webového rozhraní

· princip elektronické konference, diskusního fóra a chatu

· nástroje online komunikace textové i hlasové

· právní normy a etické zásady související s informatikou – ochrana autorských práv a osobních údajů
	Vyhledává informace a využívá je pro komunikaci i pro potřeby vlastního vzdělávání;

třídí informace a posuzuje jejich věrohodnost;

využívá k vyhledávání informací internetové vyhledavače;

ukládá nalezené grafické i textové informace;

převede potřebné informace z tištěné podoby do digitální;

využívá možnosti komunikace prostřednictvím PC;

při komunikaci i získávání informací dodržuje pravidla etiky, řídí se autorskými právy a chrání data v souladu s platnými zákony;
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Média a mediální produkce
	

	
	Zpracování a prezentace informací

· základy práce s programem pro tvorbu prezentací

· zásady úspěšné prezentace, získávání podkladů pro prezentaci, možnosti prezentování informací pomocí počítačových technologií

· tvorba prezentace na určité téma

· předvedení prezentace
	Zpracovává a prezentuje výsledky své práce s využitím pokročilých funkcí aplikačního softwaru 
a multimediálních technologií;
vytvoří k prezentaci zvukovou stopu, lze zpracovat i jako formu hudebního klipu s vhodnou obrazovou složkou;
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Média a mediální produkce
	Hudební výchova



	
	Základy práce s počítačem a digitální technikou

· hardware – funkce počítače a jeho částí i externích zařízení

· operační systémy – charakteristika, funkce, vlastnosti, ovládání, práce s daty, možnosti nastavení, instalace a odebírání programů

· aplikační software, formáty datových souborů

· informační sítě typy sítí, topologie sítí

· struktura internetu, jeho služby, protokoly

· digitální svět – digitální zařízení 
a jejich funkce (kalkulačka, fotoaparát,…), digitální média, jejich využití v praxi


	Využívá dostupnou výpočetní techniku, software a hardware; využívá teoretické poznatky o jednotlivých složkách hardware a software;

řeší problémové situace na PC;

využívá při své práci sítě (intranet i internet), objasní způsob přenosu informací v síti; využívá digitálních technologií;

provádí základní operace se soubory a složkami, komprimuje a dekomprimuje soubory;

důsledně dodržuje postupy pro ochranu dat před viry i zneužitím;

formuluje a dodržuje základní zásady bezpečnosti práce s výpočetní technikou;
	
	

	
	Počítačová grafika, práce s fotografií

·  počítačová grafika a digitální fotografie – rastry a vektory, 3D grafika, barevné modely RGB a CMYK, rozlišení (DPI), barevná hloubka, grafické formáty, vektorové kresby, jejich tvorba a použití – základní objekty, nastavení jejich vlastností, zarovnání a uspořádání objektů

·  práce s bitmapovým grafickým editorem

·  práce s vektorovým grafickým editorem

·  příprava grafiky pro web
	Zpracuje a prezentuje informace v grafické formě s využitím bitmapových a vektorových grafických editorů;

provádí jednoduché úpravy digitálních fotografií, jejich archivaci a tisk;
	
	


